SYLLABOZOO


Descriptif :

Sous une forme ludique, en jonglant avec les noms et 

les images de 24 animaux, le Syllabozoo permet aux enfants d'apprendre à segmenter et combiner les syllabes orales (activités phonologiques), ainsi qu'écrites (principe graphophonologique). 

Ce travail au niveau du composant, le plus accessible à tous les enfants (la syllabe), facilite la compréhension ultérieure du principe alphabétique.

Deux types de tâches donc : lecture et écriture

Il s’adresse aux élèves de GS et CP.

Chaque fiche est découpée verticalement par le milieu, ce qui isole à la fois les deux syllabes du nom (tous les noms sont bisyllabiques) et les deux parties, avant et arrière, de l'animal. On peut ainsi former, par recombinaison, toutes sortes d'animaux chimériques, comme le "torpion" (avec l'avant d'une tortue et l'arrière d'un scorpion).

Deux jeux de caches permettent de masquer soit l'image de l'animal chimérique, soit son nom.

Dans le premier cas, le nom écrit, qui reste apparent, permet de savoir quel est cet animal : les enfants sont en situation de lecture. Ils vérifient leur anticipation en soulevant les caches.

Dans le second cas, c'est l'image qui reste apparente : les enfants doivent écrire le nom correspondant puis vérifient en soulevant les caches.
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Points positifs :

· C’est une façon ludique d’appréhender le jeu de syllabe.

· Idéal pour un travail oral

Points négatifs :

-L’écriture des syllabes peut s’avérer difficile car la correspondance graphèmes/phonèmes n’est pas évidente.

Exemple : pi/geon : le son [( ] peut s’écrire aussi avec la lettre j .

Si l’on veut garder cet aspect du livre, demander  décrire des syllabes sans équivoque.

·  D’un point de vue pratique,la manipulation libre et massive par les élèves détériore rapidement l’ouvrage.
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